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Leitfaden zu den Grundfunktionen aller Programme

Die RAW-Entwicklung

Das RAW-Modul ist praktisch ein eigenstandiges Bildbearbeitungsprogramm
und ermaoglicht durch die Integration in die jeweilige Programme-Software noch
mehr individuelle Bildvariationen, weil Sie hier die vollstandige Kontrolle Uber
Ihre Rohdaten vor dem Post-Processing behalten und eine vorbereitende
Bildbearbeitung durchfuhren konnen.

Beim Wechsel zum RAW-Modul sehen Sie Ihr Foto genauso, wie es aus der
Kamera kommt, also z. B. im BLACK & WHITE-Programm in Farbe, falls das Bild
so aufgenommen wurde. Fur Belichtungsreihen, Bildsequenzen oder Stacks
gilt dasselbe.

Naturlich konnen Sie nicht nur mit Camera RAW-Dateien zum RAW-Modul
wechseln, sondern mit allen ,rohen” Dateiformaten, die die Software
akzeptiert, also allen gebrauchlichen wie JPG, TIFF und viele anderen.

In der Regel ist es empfehlenswert, gewlnschte Veranderungen vor allen
automatischen oder manuellen Anderungen im RAW-Modul vorzunehmen.
Besonders sinnvoll ist das z. B. bei notwendigen Bildausrichtungen,
Drehungen, Objektivkorrekturen oder wenn sturzende Linien korrigiert
werden sollen.

Sie kdnnen aber auch nach jedem Bearbeitungsschritt hierhin wechseln, um
nachtraglich die Bildstimmung zu beeinflussen oder andere Korrekturen
vorzunehmen. Alle Anderungen werden sofort synchron auf Einzelbilder, die
komplette eingeladene Belichtungsreihe, Bildsequenz oder Stack Ubertragen.

Beim Wechsel zum Post-Processing ist das aktuelle Ergebnisbild im RAW-
Modul das ,,neue Originalbild”, und alle vorgenommenen Anderungen
werden im Post-Processing in allen Modulen Gbernommen.

Das RAW-Modul wird nur in den Professional-Versionen angeboten.

Anmerkung: Zusatzlich und erganzend zu diesem Leitfaden finden Sie Uber
Extras/Videoanleitung zahlreiche Videos mit Erklarungen zu ausgewahlten
Themen oder Modulen wie Installation, Selektiv Zeichnen, Expertenmodus,
Himmel austauschen und viele weitere mehr. Hinweis: Klick auf den Hyperlink
im Inhaltsverzeichnis fuhrt zum entsprechenden Thema, Klick auf diese
Uberschrift fihrt zuriick zum Inhaltsverzeichnis.
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1. Ubersicht Fenster RAW-Entwicklung Einzelbild
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Im Post-Processing wechseln Sie mit Klick auf die Schaltflache RAW-Entwicklung
(links) oder in der Menuleiste Bearbeiten/RAW Entwicklung (rechts) zum
gleichnamigen Bearbeitungsfenster im RAW-Modul.

RAW-Entwicklung x

4+ Aufnahmedaten
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# Kiinstiiche Inteligenz

+ Allgemein

Das Bearbeitungsfenster ist bei Einzelbildern in vier, bei Belichtungsreihen oder
Bildsequenzen in funf Hauptbereiche aufgeteilt.

Bearbeitungsfenster Einzelbild:

1. Das Kameraprofil der eingeladenen Bilddatei und alle schon einmal
genutzten Profile

2. Die Bildansicht
3. Der Allgemeine Bereich

4. Alle Bearbeitungskategorien, die mit Klick auf den Pfeil die dazugehdrigen
Inhalte anzeigen.



2. Ubersicht Fenster RAW-Entwicklung Bildsequenzen
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Belichtungsreihe im HDR-Programm

Haben Sie im HDR-Programm eine Belichtungsreihe eingeladen und wechseln zum
RAW-Modul, sehen Sie das angepasste Bearbeitungsfenster.

Das Bearbeitungsfenster ist bei Einzelbildern in vier, bei Belichtungsreihen oder
Bildsequenzen in funf Hauptbereiche aufgeteilt.

Bearbeitungsfenster Belichtungsreihe:

1. Das Kameraprofil der eingeladenen Belichtungsreihe und alle schon einmal
genutzten Profile

2. Die Bildansicht

3. Die Einzelbilder der Belichtungsreihe
4. Allgemeine Bereich

5. Alle Bearbeitungskategorien

Auf der linken Seite sind alle Bilder der Belichtungsreihe untereinander aufgefuhrt.
Oben ist das dunkelste Bild der Belichtungsreihe, unten das hellste. Grin umrandet
ist das Masterbild, bei dem das Programm davon ausgeht, dass es der ,richtigen”
Belichtung oder dem Mittelwert am nachsten kommt.



RAW-Entwicklung
+ Darstellung
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Bildsequenzen/Stacks in FOCUS und NEAT

Haben Sie im FOCUS-Programm eine Bildsequenz/Stack eingeladen oder wie im
Bildbeispiel im NEAT-Programm eine Bildsequenz und wechseln zum RAW-Modul,
sehen Sie auch hier das angepasste Bearbeitungsfenster.

Bearbeitungsfenster Bildsequenz/Stack am Beispiel NEAT

1. Das Kameraprofil der eingeladenen Belichtungsreihe
2. Die Bildansicht

3. Die Einzelbilder der Bildsequenz

4. Allgemeiner Bereich

5. Alle Bearbeitungskategorien

Auf der linken Seite sind alle Bilder der Bildsequenz untereinander aufgefuhrt.
Oben ist das erste Bild der Bildsequenz, unten das letzte. Grin umrandet ist in
beiden Programmen das Masterbild, das jeweils mittlere Bild einer eingeladenen
Sequenz.

Die Bildansicht wechselt wie bei den Presets mit jedem Klick in ein Vorschaubild.
Alle vorgenommenen Anderungen werden sofort synchron auf alle Bilder einer
Sequenz oder eines Stacks Ubernommen.



3. Profilbereich

El' El' Profile (74):

50 Mark IV -
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Jedes Programm von Accelerated Vision ermittelt beim Offnen des RAW-Moduls,
mit welcher Kamera und ISO-Wert ein Bild fotografiert wurde (im Beispiel Canon
EOS R5 bei ISO 6400).

Werden Kamera und ISO erkannt, wird automatisch ein Profil angelegt und nach
Kamera und ISO benannt.

Beim nachsten Offnen des RAW-Moduls wird erneut gepriift, mit welcher Kamera
und I1SO-Zahl das Bild fotografiert wurde. Wird ein Profil mit diesen Werten
gefunden, wird automatisch dieses Profil ausgewahlt und angewendet.

Wird kein Kamera-Profil erkannt, wird Unknown angezeigt (unterster Eintrag).
Sie kdnnen auch eigene Profile manuell anlegen, benennen, Einstellungen darin
speichern und wieder abrufen. So kdnnen Sie gezielt Profile anlegen, um lhren
Bearbeitungsstil schnell und einfach mit jedem Programm umzusetzen.

Alle Profile sind in jedem RAW-Modul eines Bildverarbeitungsprogramms
von Accelerated Vision programmubergreifend nutzbar.

Die Schaltflachen bieten folgende Informationen und Optionen an:

Fugt eigenes Kameraprofil mit gewahltem Namen und allen Funktionen hinzu.
Fugt eigenes Kameraprofil mit den aktuellen Werten hinzu.

Zeigt die Anzahl der aufgelisteten Kameraprofile an.

Setzt Entwicklungseinstellungen auf unbearbeiteten Ausgangszustand
zuruck.

Setzt Einstellungen auf die im Profil gespeicherten Werte zurick.

Speichert die Einstellungen in das aktuell gewahlte Kameraprofil.

Wahlt das zum Bild zugehorige Kameraprofil, wenn Sie andere probiert
haben.
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4. Allgemeiner Bereich

4+ Darstellung

Helligkeit der Bildanzeige

D

4+ Aufnahmedaten
4 Histogramm

4 Bildbereiche schiitzen

Auf der rechten Seite sehen Sie oben den Bereich mit ausgewahlten Informationen
zum eingeladenen Bild oder einer Bildsequenz und Bildbereiche schitzen.
Mit Klick auf den Pfeil vor einem Bereich wird er aufgeklappt und zeigt die

dazugehdrigen Parameter oder Informationsfenster. Mit einem weiteren Klick wird
der Bereich wieder eingeklappt.

Darstellung: In diesem Bereich sind die Parameter der Zoomregler, mit dem die

Bildansicht auf die gewlnschte GroRRe eingestellt wird und die Helligkeit der

Bildanzeige, die aber keine Bearbeitung auslost und daher keine Auswirkung auf
das Bildergebnis hat.

4+ Aufnahmedaten
Auflésung: 8192 x 5464 Pixel (44, 75 MP)

1/80 sec 44 mm IS0 6400

Aufnahmedaten: Hier werden neben der Auflosung in Pixel und MP (von links

nach rechts) die Blendenzahl (F), Belichtungszeit, Brennweite und ISO-Zahl
eingeblendet.

1+ Histogramm

Histogramm: Zur besseren Analyse und Einstellung der Bilddatei zeigt die
Histogramm-Anzeige die Verteilung der drei Farbkandle und der Luminanz

als Kurve an. Unterhalb der Kurvenanzeige wird die Farbe des Pixels unter dem
Mauscursor als RGB-Werte und als HSL-Werte angezeigt.



5. Bildbereiche schutzen

Masken sind in der Bildbearbeitung wichtig und oft unentbehrlich fir eine gezielte
Bearbeitung. Die im RAW-Modul integrierten Masken ,Bildbereiche schutzen” sind
identisch mit denen im Post-Processing angebotenen. Die mehr als hundert
angebotenen Masken beinhalten auch Kombinationen von verschiedenen
Einzelmasken, z. B. ,Hautténe und org. Grun schutzen”.

Die Masken kdnnen bei Bedarf auch geglattet werden, um eine bessere Anpassung
zu bekommen.

4+ Bildbereiche schiitzen

#a keine Bildbereiche schiitzen

Mit Klick in die Schaltflache , keine Bildbereiche schiitzen” oder den kleinen Pfeil...

4 Bildbereiche schiitzen

... werden alle Bereichsschutz-Masken eingeblendet, die mit Klick in einen
gewunschten Schutzbereich aktiviert werden. Der gewahlte Bereichsschutz gilt
bereichstibergreifend fiir samtliche vorgenommen Anderungen.

Mit Klick auf die Schaltflache rechts mit dem Maskensymbol wird die zum
gewahlten Bereichsschutz gehérende Maske angezeigt. Alle dunkel angezeigten
Bereiche - im Bildbeispiel der blaue Himmel - werden vor den Anderungen
geschutzt, alle hellen bis weissen Anzeigen werden ,ungefiltert” bearbeitet.

Mit dem Glattungsregler kann die Maske wunschgemal geglattet werden, um die
Ubergange von ,ungeschitzt” zu ,geschitzt” weicher und flieBender zu gestalten.



6. Bearbeitungskategorien - Systematik

Das Highlight des RAW-Moduls sind die Bearbeitungskategorien.

Die Inhalte Uberraschen mit einem sehr breiten Spektrum an Angeboten fur eine
Bildbeeinflussung, Bildoptimierungen, Korrekturen oder Verfremdungen und laden
zum Ausprobieren und Experimentieren ein.
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4 Allgemein

Jede Kategorie lasst sich mit Klick auf den kleinen Pfeil (1) auf- und zuklappen.
Nach Aufklappen werden alle Parameter der gewahlten Kategorie angezeigt (2).

Werden innerhalb einer Kategorie Parameter geandert, wechselt der Pfeil die Farbe
von Weild zu Orange (3).
Mit Doppelklick auf einen Regler-Knopf wird er auf Standard-Wert zurtuckgesetzt.

Oberhalb der Kategorien kann in einer Filterleiste gezielt eine gewlnschte
Kategorie angewahlt werden (4), dann werden nur die Parameter dieser Kategorie
angezeigt und alle anderen Kategorien ausgeblendet, was die Ubersicht erleichtert.

Mit Klick in Standardwerte (5) oder den Pfeil wird die Liste aller Voreinstellungen
(Presets) aufgelistet, die in der gewahlten Kategorie mit Klick darein (im Beispiel
Warm in der Kategorie WeiBabgleich) direkt den Bildlook wunschgemal andern.
Mit einem weiteren Klick in die bunten umlaufenden Pfeile werden alle
vorgenommenen Entwicklungseinstellungen auf Standardwerte zurtckgesetzt.

10



7. WeiRabgleich

Der Weil3abgleich ist ein wichtiges Mittel
zum Abgleich der Farbtemperatur oder

Bestimmen eines individuellen Bildlooks.

Mit dem Schieberegler oder dem
Eingabefeld fur die Temperatur kann die
Farbtemperatur stufenlos den
individuellen Vorstellungen angepasst
werden. Oder Sie probieren aus der
Auswabhlliste ein Preset aus.

WeiBabgleich

Die voreingestellte Farbtemperatur von 5700 Kelvin entspricht in etwa dem

,hormalen” Sonnenlicht.

Schieben Sie den Regler nach links Richtung blau (Farbe) oder Kalt (Temperatur),
wirkt das Bild , ktihler” (oben), nach rechts Richtung Orange/Rot (Farbe) oder
Warm (Temperatur) wirkt das Bild ,,warmer” (unten).

So kénnen Sie schnell eine Farbstimmung bestimmen oder mit der Pipette einen
WeiRRabgleich machen und eine Weil3abgleichsfarbe direkt aus dem Bild holen.

11



8. Entrauschen/Scharfen

In dieser Kategorie sind 2 gegensatzliche Verfahren kombiniert: Entrauschen und
Scharfen.

Entrauschen f Scharfen

¢ Standardwerte

Genauigkeit

Entrauschen [ Scharfen

Leicht scharfen

Die Preset-Auswahl bezieht sich folgerichtig auf beide Verfahren.

Nutzen Sie die Spezialisten DENOISE oder SHARPEN fur diese Problemlésungen,
sind Sie dort naturlich professioneller aufgehoben. In allen anderen Programmen
bieten diese Parameter sehr gute und differenzierte Verbesserungen fur das ,neue’
Ausgangsbild im Post-Processing.

l

Der erste Regler Qualitat bezieht sich sowohl auf das Entrauschen als auch auf das
Scharfen, fur den nur einen Regler gibt.

In der Regel sorgt eine hohe Qualitatsstufe fur bessere Ergebnisse mit dem kleinen
Nachteil einer langeren Rechenzeit.

Der ,allgemeine” Entrauschen-Regler |0st die meisten Probleme effektiv bei
verrauschten Bildern, verursacht durch den Bildsensor bei hohen ISO-Werten. Da
Entrauschen auch immer Verlust von Bilddetails bedeutet, gibt es keine objektiv
richtige Reglerstellung, sondern einen Kompromiss zwischen wirksamem
Entrauschen und Verlust von Bilddetails.

Die weiteren Regler beseitigen sehr wirkungsvoll spezielle Stérungen wie
Farbrauschen oder Hotpixel. Hier sind die Informationen der interaktiven
Schaltflachen hilfreich fur die richtige Parameter-Wahl.

12



0. Farbbalance

Farbbalance

Balance

Farbbalance

Kontrast

:Blauer Farbton

Cross color - Cyan/Rot

Cross color - Magenta/Griin

Cross color - Gelb/Blau
omprimiert

Stark komprimiert

Hoher Kontrast

In dieser Kategorie kdnnen Sie Farbstiche ausgleichen Uber die Verschiebung der
Farbbalance zwischen den Komplementar-Paaren Gelb/Rot, Magenta/Griin und
Gelb/Blau.

Eine Besonderheit liegt in der Moglichkeit, dass es neben der allgemeinen
Farbbalance auch eine nur fur helle Bereiche (WeiBkorrektur) und nur fur
dunkle Bereiche (Schwarzkorrektur) gibt. Damit haben Sie die Mdglichkeit, z. B.
Farbstiche, die nur in den Schatten auftreten, zu beseitigen, ohne das restliche Bild
damit zu beeinflussen.

Neben den Korrekturmaoglichkeiten
kdnnen Sie einem Bild Gber die
Verschiebung der Farbbalance in eine
kreative kunstlerische Richtung andern.
Im Beispiel mit dem Preset Cross Color
- Cyan/Rot werden parallel zum neuen
Bildlook alle geanderten Regler- \
Einstellungen angezeigt, sichtbar an den §
orangefarbenen Regler-Buttons. :

13



10. Belichtung

Belichtung

Dramatisch

Sehr hell

Dunke|

Sehr dunkel

Spitzlichter reduzieren
Spitzlichter stark reduzieren
Schatten aufhellen
schatten stark aufhellen

Bleichen

Schwarz- & WeiBpunkt

In dieser Kategorie kdnnen Sie eine eingeladene Bilddatei mit zahlreichen
Parametern gesamthaft oder differenziert nach Lichtern und Schatten aufhellen
oder abdunkeln.

Gesamthaft wirken z. B. die Schieberegler ,EV” (Exposure Value oder
Belichtungswert), der von -10 bis +10 eingestellt werden kann und , EV Feinheit”,
mit dem innerhalb eines Blendenwertes -1 EV und 1 EV die Belichtung in 1 %-
Schritten genau angepasst werden kann.

Differenziert und besonders effektiv ist der Regler dyn. Helligkeit, der die
Helligkeitsveranderungen dem jeweiligen Bildinhalt anpasst: Wird das Bild
abgedunkelt, werden die hellen Bildstellen deutlich starker abgedunkelt als die
dunkeln. Beim Aufhellen werden die dunklen Bildstellen wirksamer und starker
aufgehellt als schon hellen Stellen im Original.

Die Voreinstellungen verwandeln
dartber hinaus mit einem Klick jedes
Motiv in verschiedene Bildstimmungen
wie Brillant (Bildbeispiel) oder
Dramatisch.

14



11. Struktur

Struktur

@  Standardwerte

Struktur

¢ Intensive Mikrodetails
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Weiche Details

Strukturen geben Motiven ihre Eigenheiten und Einzigartigkeit. In dieser Kategorie
passen Sie Strukturen leicht und wunschgemafd einem Bildmotiv an.

Details: In diesem Abschnitt bearbeiten Sie allgemeine, groBere Details. Mit dem
Parameter Klarheit werden im gesamten Bild die groReren Kontraste eingestellt
und dadurch Details besser hervorgehoben oder auch etwas zurickgenommen,

wenn Konturen zu stark dominieren.

Mikrodetails: In diesem Abschnitt werden Uber die Regler die kleineren Kontraste
verstarkt oder abgeschwacht. Mikrodetails sind feinste Details in Bildern. Gerade
bei Portrats werden diese gerne starker hervorgehoben, um speziell den Charakter
eines Gesichts zu betonen.

Weiche Details: In diesem Abschnitt werden die groReren Kontraste mit einer
weichen Maske im Bild verstarkt oder abgeschwacht. Dies erzeugt insgesamt eine
weichere Detailveranderung.

Die Voreinstellungen bieten
ganz schnelle Detail- und
Struktur-Reduzierungen oder
Verstarkungen an wie
Intensive Mikrodetails im
Bildbeispiel




12. Farbfilter

Farbfilter Farbfilter

¢  Standardwerte - ik

Farbfilter wirken wie Farbfilter fur Fotoapparate. Sie absorbieren bestimmte Farben
bzw. filtern sie heraus und lassen die anderen Farben durch.

Mit Farbfiltern konnen Sie bestimmte Farben verstarken oder reduzieren, sie
leuchtender, dunkler machen und so Bildaussagen korrigieren oder verfremden.

Der im Beispiel gewahlte Farbfilter aus den Presets Intensiver Rotfilter hellt rote
oder orangefarbene Farben auf und dunkelt blaue und grine Farben ab, was z.B.
far einen dramatischen Himmel genutzt werden kann.
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13. Farbe

Farb-Effekte

In dieser Kategorie kdnnen Sie umfassende Farbanpassungen und Korrekturen
vornehmen. Bei Objektiven gibt es oft das Problem der chromatischen
Aberration. Das sind farbige Konturen, die zum Rand des Bildes immer starker
werden. Diese kénnen Sie mit der Farbfehlerkorrektur effektiv verringern.

Farbdynamik und Leuchtkraft verstarken Farbeffekte oder reduzieren sie bis zur
volligen Entsattigung bis hin zu einem Gaustufenbild.

Farbeffekte wie Bleach Bypass eignen sich fur einen ,klnstlerischen” Bildlook.
Jeder Farbkanal kann einzeln auf das Bild angepasst werden.

Im Beispiel Farbe deutlich verstarken sorgen die beiden Reglerveranderungen bei
Farbdynamik und Leuchtkraft fur kraftige, intensive und leuchtende Farben, die
bei Bedarf naturlich manuell nachjustiert werden kénnen.

17



14. Palette

Palette

Farbpalette

Rot

Paletie

Tiefes Rot

In dieser Kategorie kdnnen Sie die Sattigung verschiedener Farbbereiche gezielt
verstarken oder abschwachen.

Wollen Sie z. B. grines Gras bearbeiten, andern Sie den Regler fur Grun und Gelb,
da Gras auch einen Gelbanteil hat, bei Hautténen ware es vorwiegend Orange.

Die Regler fur die Farben Grun, Gelb, Himmelblau und Kénigsblau stehen zur
besseren Demonstration rechts am Anschlag und lassen die Farben deutlich
intensiver und ,lebendiger” wirken.
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15. Verzeichnung

Verzeichnung

@  Standardwerte

Verzeichnung

Objektiv-Verzeichnung

ektur 0 %o

In dieser Kategorie kdnnen Sie Abbildungsfehler und Probleme wie schiefe Bilder,
sturzende Linien schnell und effektiv korrigieren oder beseitigen.

Objektiv-Verzeichnung

ktur

Ausrichten eines Bildes: Klicken Sie auf das Symbol mit der Sonne und ziehen
mit der Maus eine Linie entlang des Horizontes oder einer anderen horizontalen
oder senkrechten Orientierungslinie.

T
o
s

Trapez-Korrektur

Lassen Sie die Maustaste los, ist das Bild blitzschnell ausgerichtet und die
geanderte Winkelzahl wird angezeigt.

Wahlen Sie z. B. das Preset Aspekt 10% schmaler, wird ein Objekt oder eine
Person um diese Prozentzahl proportional ,verschlankt”.
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16. FX-Effekte

iv leuchtend

Intensiver MD-Verlaursnlter

In dieser Kategorie finden Sie Filter fur unterschiedliche Problemldsungen oder
kreative Bildideen:

Bildrettung: Mit Reglern wie Dunst & Nebel oder Spitzlichter retten
verbessern Sie die Qualitat von Bildern, die bei dunstigem oder triubem Wetter
fotografiert wurden.

Spezialeffekte: Mit Effekten wie Gaul3-Blur, Sepia oder Alterung kreieren Sie
schnell einen Bildstil Ihrer Wahl.

Verlaufe: Mit Verlaufen von oben, unten, links oder rechts bestimmen Sie
Bildbereiche, die weich eingeblendet werden und legen fest, ob sie dunkler oder
heller zu den Randern hin wirken sollen. So kdnnen besonders
Landschaftsaufnahmen spannender gestaltet und aufgewertet werden.
Presets: Hier kdnnen Sie aus allen drei Bereichen ausgewahlte Voreinstellungen
wahlen wie Intensiv leuchtend im Bildbeispiel und die angezeigten
(orangefarben) oder weitere Parameter bei Bedarf noch individuell nachjustieren.

20



17. Kunstliche Intelligenz

Kiinsti Inteligenz

Kiinstliche Inteligenz

In dieser Kategorie sind alle Filter, die mit neuronalen Netzwerken (KI) arbeiten,

zusammengefasst. Das erleichtert die Unterscheidung, weil einige Filter wie

~Entrauschen” sowohl in der Kategorie ,Entrauschen/Scharfen” als auch in diesem

Bereich, Kl-unterstutzt, zu finden sind.

.Kunstliche Intelligenz” ist unterteilt in sehr unterschiedliche Bereiche wie

- Bildverbesserung mit spannenden Parametern wie HDR-Kontrast,

- Bildreparatur mit Parametern wie Details, die vorhandene Bilddetails nicht nur
verstarken, sondern auch erweitern,

- Bildstimmung, wo z. B. Sonnenlicht oder eine Mondstimmung stufenlos in das
Bild eingeblendet werden kénnen,

- Landschaft, in dem ebenfalls sehr realistisch Bildstimmungen besonders in
Landschaftsaufnahmen ins Bild gezaubert werden, die auch Uber die Presets
direkt anwahlbar sind: Sonnenuntergang, Herbstfarben und Winterfarben




18. Wechsel zum Post-Processing - Optionen

+ Allgemein

Anwenden

Wollen Sie die vorgenommenen Anderungen im RAW-Modul vor dem Wechsel zum
Post-Processing verwerfen, klicken Sie auf SchlieRBen.

Kameraprofil speichern ? ) 4

Mein

Im dann geoffneten Dialogfenster erfolgt die Abfrage, ob Sie die Einstellungen im
aktuellen Kameraprofil speichern mochten. In der Regel werden Sie sich fur Nein
entscheiden, und das Fenster mit der RAW-Bearbeitung wechselt sofort zum
~normalen” Interface im Post-Processing.

Schliefien

Entscheiden Sie sich fur eine Ubernahme der Bearbeitungen zum Post-
Processing wie im Beispiel mit der Landschafts-Bildstimmung Winterfarben,
klicken Sie auf die grune Schaltflache Anwenden.

Im identischen Dialogfenster entscheiden Sie sich wieder fur Nein, und das
Bearbeitungsfenster wechselt wieder sofort zum Postprocessing und dem hier
zuletzt angezeigten Preset vor dem Wechsel zu RAW.
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19. Undo-Punkt vor Wechsel zum RAW-Modul setzen

Das bearbeitete Bild im RAW-Modul ist das neue , Original” im Post-Processing mit
der Konsequenz, dass ein Rechtsklick ins Bild nicht das ,alte” Original zeigen kann.
Wollen Sie trotzdem einen Vergleich zu diesem ursprunglichen Originalbild sehen
und die Entscheidungsfreiheit behalten, mit diesem Bild weiterzuarbeiten, sichern
Sie das Bild mit einem UNDO-Punkt vor dem Wechsel zum RAW-Modul.

Da dieser Schritt in jedem Fall sinnvoll ist, kdnnen Sie diesen Zwischenschritt
automatisieren.

automatische Undo-Punkte

Abbrechen | Ubernehmen

Aktivieren Sie im Menu Extras/Einstellungen/Automatiken automatischer Undo-
Punkt vor der RAW-Entwicklung durch Klick in das graue Kastchen davor, das
danach griin wird und bestatigen die Aktivierung mit Ubernehmen und OK, Jetzt
wird vor jedem Wechsel zum RAW-Modul ein Undo-Punkt in der Timeline gesichert.

Original Landschaft Pescara

Original Landschaft Pe...

So kénnen Sie nach der Ruckkehr zum Post-Processing immer das zuletzt gewahlte
Preset oder den letzten Bearbeitungsstand vergleichen, indem Sie mit der Maus
Uber die Miniatur in der Timeline fahren. Mit Klick in die Schaltflache rechts oben
wird dieser Bearbeitungszustand wieder aufgerufen.

B3 undo-Punkt sichern Umschalt+Z

ll@ Timeline Strg+T

Uber Extras/Timeline wird die Timeline aus- und wieder eingeblendet.
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20. Individuelles RAW-Profil fir mehrere Bild nutzen

RAW Profil

Canon E

Apple iPho nd generation -
Apple iPho nd generation -
Apple iPho (2nd generation - ISC
Canon EQS 3000 DIGITAL - IS0 100

Abbrechen

Gefallt Ihnen eine Bearbeitung in RAW so gut, dass Sie die identisch auf mehrere
Bilddateien anwenden wollen, ohne immer wieder ins RAW-Modul wechseln zu
mussen, gibt es unter Extras/Bildvorbereitung die Option, gespeicherte RAW-Profile
far ,Serienbearbeitungen” und bei Bedarf auch fur die Stapelverarbeitung zu
nutzen.

Schritt 1: Nach Wechsel zum RAW-Modul klicken in die Schaltflache Fugt ein

eigenes Kameraprofil hinzu, vergeben im dann gedffneten Dialogfenster einen
~Sprechenden” Namen und bestatigen alles mit OK (Grafik rechts).

Kiinstliche Inteligenz Verzeichnung

& Glamour Look ¢t Aspekt 10% schmaler

Schritt 2: Wahlen Sie in einer oder mehreren Kategorien die gewunschten
Einstellungen, im Beispiel die Presets Glamour Look und Aspekt 10% schmaler.

Mein

Schritt 3: Mit Klick in die Schaltflache Speichert die Einstellungen in das aktuelle
Kameraprofil werden Ihre Einstellungen gespeichert (Grafik links). Anschlie3end
kehren Sie wie gewohnt Uber Anwenden zum Post-Processing zuruck.

Schritt 4. In der Bildvorbereitung wahlen Sie das neu angelegte Profil Glamour,
Aspekt 10% und bestatigen die Wahl mit Klick auf die grine Schaltflache
Einstellungen anwenden (Grafik rechts).

Anmerkung: Sie kdnnen jetzt beliebig viele Bilder einladen und automatisch mit
dem gewdhlten Profil versehen. Offnen Sie erneut Extras/Bildvorbereitung, ist
das Profil auf kein RAW-Profil anwenden zuriickgesetzt. Das Gleiche gilt fur das
SchlieBen des Programmes.
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